Tura 2

Zadanie A (4 punkty)

Tents to inaczej tamigtowka architekta lub Namioty i drzewa. Ta tamigtéwka polega na
tgczeniu drzew z namiotami znajdujgcymi sie w kratkach stykajgcych sie bokami z polem,
gdzie znajduje sie drzewo. Kazde drzewo musi by¢ potgczone z doktadnie jednym
namiotem, a kazdy namiot z doktadnie jednym drzewem oraz namioty nie mogg sie ze sobg
styka¢ bokami, ani wierzchotkami. Dodatkowo powyzej danej kolumny lub obok danego
wiersza podana jest liczba namiotéw w odpowiadajgcej kolumnie lub wierszu.

Jako rozwigzanie nalezy podac liczbe namiotéw znajdujacych sie w obszarze
zaznaczonym kolorem zottym.
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Zadanie B (4 punkty)

Mosaic (Fill-a-Pix, Magipic, Nurie Puzzle, Fill-In lub Mozaika) polega na zamalowaniu
niektérych kratek tak, aby liczby na planszy zgadzaty sie z iloScig zamalowanych kratek
wokot tego pola (stykajgcych sie bokiem lub wierzchotkiem, tacznie z tym polem).

Jako rozwigzanie nalezy podac ciag zer i jedynek (oddzielonych spacjami) utworzony z
podstawienia 1 za czarne pole oraz 0 za biate pole z ciaggu pél oznaczonych kolejno

literami A,B,C,D,EiF.
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Zadanie C (2 punkty)

Od 0 do 9, znany réwniez jako Liczbowoz i Grid Ten, polega na uzupetnieniu prostokatnego
diagramu liczbami od 0 do 9 tak, aby liczby w szarych polach byty wynikiem sumy liczb
znajdujgcych sie w kolumnie powyzej. W kazdym wierszu kazda z cyfr musi pojawic sie
dokfadnie raz. W kolumnach liczby mogg sie powtarzac. Biate kratki z takimi samymi cyframi
nie mogg sie stykac ani bokiem, ani rogiem.

Jako rozwigzanie nalezy podac¢ kolejno od lewej do prawej wszystkie liczby w drugim od
gory wierszu oddzielone spacjami.

9 1 0 4 8 6
0 5 9|1 7

2 8 4 6 3
10, 9 14 /11| 8 1519 1813 |18




